Ako pracovat s touto sadou nastrojov

V tejto publikacii pondikame vyucujucim vyukové materialy k téme biomimikry
(inovacidm inSpirovanym prirodou) pre Ziakov vo veku 12—-18 rokov. Po predstaveni
uvodného modulu (ucebnej jednotky) je mozné so zvySnymi rozne dlhymi modulmi pracovat
v premenlivom poradi. V zavislosti od zaujmu a ¢asove]j dotacie si tak moze vyucujuci zostavit
vlastny individualizovany program. Témy jednotlivych modulov sa ¢asto prekryvaju, ¢o
umoZfuje uéit ucelene a viac do hibky.

Na ulahcenie prace su moduly jednotne Struktirované (vid nasledujuica Sabléna).
Moduly sa daju stiahnut a vytlacit. V ich texte najdete odkazy na pracovné listy, stranky pre
vyucujucich, prezentdcie a dalSie materialy. Pri koncepcnej priprave vsetkych tychto
podkladov sme mysleli na to, aby sme vyucujicim implementaciu a U¢innu realizaciu tohto
nového, fascinujiceho a délezitého predmetu ¢o najviac ulahdili.

Casto pouzivané dokumenty
e Devat principov biomimikry
e Hodnotiace koliesko
e Slovnicek



Sabléna modulu s vysvetlivkami:

Nazov modulu

Podtitul: hlavna otazka, vyzva Ci problém, ako priroda zabezpecuje...?

Zhrnutie
Jednou vetou, v ¢om téma spociva a preco na nej zdlezi. Jedna az dve vety o tom, ¢o budu
Ziaci robit.

Vekové rozpatie: [12—-16 rokov]

Trvanie:
- Priprava: ... min.
Priblizny ¢as na pripravu modulu
- Aktivity: ... min. / vyucovacich hodin
dizka modulu v minttach a poéet ué¢ebnych jednotiek

Vzdelavacie okruhy (predmety):
Tu najdete relevantné vzdelavacie okruhy z tohoto zoznamu:
e Prirodovedné:

o Bioldgia
o Chémia
o Fyzika

e Dizajn a technoldgia
e Umenie a kultdra
e Matematika

Principy biomimikry:

Pre dany modul relevantné principy biomimikry z nasledujiceho zoznamu:
1. Priroda funguje zo slne¢ného svetla

Priroda pouziva len energiu, ktoru potrebuje

Priroda prisp6sobuje formu funkcii

Priroda vsetko recykluje

Priroda odmenuje spolupracu

Priroda sa spolieha na rozmanitost.

Priroda vyZaduje miestne odborné znalosti

Priroda vyzaduje rovnovahu.

Priroda vyuziva silu obmedzeni
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Studijné ciele:
Bezprostredné ciele a postoje, ktoré chceme do konca modulu dosiahnut.

Studijné vysledky:
Co Ziaci do konca modulu dosiahnu?

Kompetencie bio vzdelavania:



Relevantné kompetencie z nasledujuceho zoznamu:

Studenti st schopni zhrnut principy udrzatelnosti na priklade fungovania prirodného
sveta.

Studenti st schopni v prirode identifikovat funkény dizajn, rozvinut vacsie povedomie a
uznanie jedinecnej kvality prirodného dizajnu, a ocenit fungovanie prirody ako
elegantného a hlboko prepojeného systému.

Studenti st schopni identifikovat doleZité potreby a prileZitosti, ktoré mozu byt riesené
prostrednictvom dizajnovych inovacii produktov, procesov a systémov.

Studenti st schopni pouzivat analogicku kreativitu za G¢elom inovécie a pri vytvarani
rieSeni pre navrhované vyzvy sa inSpiruju biologickymi modelmi.

Studenti st schopni posudit nasledky aplikovania prirodou indpirovanych riedenf
(hodnoty).

Studenti st schopni pracovat v skupinach.

Studenti st viac motivovani ucit sa o STEAM a spoznavaju, 7e STEAM mdze mat $iroké
vyuZitie.

Studenti sa oboznamia s profesiami a vyskumnymi otazkami, ktoré sa tykaju
udrzatelnosti a technologickych inovacii inSpirovanych prirodou, ¢o mdze ovplyvnit ich
volby v neskorSom vzdelavani a kariére.

Klacové slova:
NajdoleZitejSie slova z obsahu modulu.

Suhrn aktivit:
Tabulka s prehladom aktivit v rdmci modulu.

Cislo Nazov aktivity | Kratky popis Metdéda Trvanie Miesto
max. 10 slov vid’ dizka - vnutri
nasledujuci | jednotlivych - vonku

zoznam aktivit (min.) - méze byt oboje

Vyberdme z nasledujuceho repertoaru metéd:

e analyza

e brainstorming

e parovanie kariet

e demonstracia

e konsStrukéna aktivita
e diskusia

e experiment

e prieskum

e hra

e skupinova diskusia




e skupinova praca

e praktické cvicenie

e pozorovanie (v ramci zmyslového vnimania)
e patranie

o kviz

e zistovanie informdcii

e hranie roli

e Studentska prezentdcia (video, PowerPoint, plagat a pod.)
e sonda

e syntéza

e hromadnd vyucba

Prehlad modulu:

Podklady pre uditelov
Vybrané doplnkové informacie o module a spdsobe jeho realizacie.

Popis aktivit:

1. Aktivita
Pomécky a materidly
Fyzické nastroje a materialy, ktoré k aktivitdm budeme potrebovat; informacné zdroje pre
zistovanie v rdmci aktivity.
e pomocky
e osobny pocitac a pod.

Priprava

vnutri alebo vonku

Co je potrebné urobit, aby sme mohli zacat?
Ako usporiadat ucebriu.

Zdroje
napr. webové stranky alebo prilohy k modulu

Popis
Ikony jednotlivych druhov Cinnosti (v ramci jednej aktivity méze byt aj viac druhov ¢innosti):
e Objavovanie/ zistovanie informacii: Tento symbol znamen3, Ze dostanete alebo
budete zistovat informdcie. Sprevadza pasaze textu, ktoré si mate precitat, alebo
zdroje, ktoré mozete vyhladat. Cielom je lepSie porozumiet téme.
e Otdzka: Tento symbol oznacduje otazku. Nad otazkou sa na chvilu zamyslite. Otazka
vam pomoze lepsSie porozumiet téme.
e Tvorba/akcia: Ked uvidite tento symbol, mate pred sebou nejaku ¢innost!
Samostatne alebo do skupiny dostanete zadanu nejaku Glohu alebo ¢innost.



[DalSie ¢innosti.]
RozSirenia
Iné verzie aktivit a ndpady na ich realizaciu.

Literatura, pridavné informacie
Pripadné dalSie informacné zdroje k téme.



Pracovné listy
Daju sa lahko vytlacit/skopirovat a rozdat Ziakom. SU vytvorené na samostatnej stranke.

W1.1 Nazov
Cislované podla aktivit.



Stranky pre ucitelov

Dolezité podklady, ktoré vyucujuci v rdmci aktivity predklada alebo prezentuje ziakom;
rieSenie uloh. Dal3ie informacie.

Vytvorené na samostatnej stranke.

T1.1. - Nazov

Cislované podla aktivit.



