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S1: Biyomimikrinin dokuz prensibine dayanarak, doğanın uygulayacağına yakın bir ürün/proje tasarlandı. 

KESİNLİKLE KATILIYORUM KATILIYORUM NE KATILIYORUM 
NE KATILMIYORUM KATILMIYORUM

KESİNLİKLE 
KATILMIYORUM

S2: Dokuz biyomimikri prensibiyle karşılaştırarak tasarımınızı incelediğinizde, hangi alanlar en güçlüdür? 
Neden? Neden?
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S3: Hangi alanlar en zayıf ? Neden durum bu?
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S4: Tasarımınızı geliştirmek için bir pratik yol düşünün.
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GÖREV: Ürününüzün her bir biyomimikri tasarım prensibine göre neleri sağladığını belirlemek için 
aşağıdaki diyagramı kullanın. Tasarımınızın güçlü ve zayıf yönlerini değerlendirmek için bu diyagramı 
kullanın. 

Doğa güneş enerjisi ile işler

Doğa sadece ihtiyacı kadar enerji kullanır

Doğa formu işlevine uygun hale getirir

Doğa her şeyi tekrar kullanır ve 
herşeyi geri dönüştürür. 

Doğa işbirliğini ödüllendirir. Doğanın temeli çeşitliliktir.
Doğa çeşitliliğe dayanır.

Doğa, yerel koşullara dayalıdır.
Doğa yerel uzmanlığı talep eder.

Doğa denge arar.
Doğa dengeyi hedefler.

Doğa sınırların gücünden yararlanır. 
Doğada hiçbir şey sınırsız değildir.

Tasarımınızı geliştirme 
Aşağıdaki dokuz biyomimikri prensibini kullanarak tasarımınızı nasıl geliştirebileceğinizi düşünün. 
Üretmeye çalıştığınız ürün veya işlevi doğa nasıl tasarlayabilir?




